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CRIANCAS BEM PEQUENAS (3 ANOS)

PERIODO DE REALIZACAOQ: 17 a 28 de Agosto

e VIDEO OU AUDIO DO PROFESSOR

TODAS AS VEZES QUE O PROFESSOR ENCAMINHAR ATIVIDADES PARA OS
FAMILIARES, INICIAR COM SAUDACOES, PARA ACOLHIMENTO DOS PAIS E DAS
CRIANCAS.

O QUE VOCE VAI ESTUDAR:

SABERES E CONHECIMENTOS:

Caracteristicas fisicas: semelhancas e diferencas.
Regras de jogos e brincadeiras.

Respeito a individualidade e diversidade.

Préprio corpo e suas possibilidades motoras.

Imitacdo como forma de expressao.

Normas de convivéncia.

Manifestacgdes culturais.

Seu corpo, suas possibilidades motoras, sensoriais e expressivas.
Jogos expressivos de linguagem corporal.

Motricidade e habilidade manual.

Danca.

Estilos musicais diversos.

Diversidade musical de varias culturas locais, regionais e globais.
Manifestagdes folcloricas.

A lingua portuguesa falada, suas diversas funcdes e usos sociais.

Oralidade e escuta




Vocabulario.

Palavras e expressfes da lingua.
Identificagdo e nomeagé&o dos elementos.
Sons dos elementos naturais e culturais.
Consciéncia fonologica.

Nocao temporal.

Agrupamento de quantidades.

Registros graficos.

Linguagem oral

Classificacao

PARA QUE VAMOS ESTUDAR ESSES CONTEUDOS?

CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU O OUTRO E NOS:

(EI02EO02) DEMONSTRAR IMAGEM POSITIVA DE SI E CONFIANCA EM SUA
CAPACIDADE PARA ENFRENTAR DIFICULDADES E DESAFIOS.

Enfrentar desafios em brincadeiras e jogos para desenvolver confiangca em si proprio.

(EI02EO03) COMPARTILHAR OS OBJETOS E OS ESPACOS COM CRIANCAS DA MESMA
FAIXA ETARIA E ADULTOS.
Participar de situacdes de interacdes e brincadeiras agindo de forma solidaria e colaborativa.
(EI02EO04) COMUNICAR-SE COM OS COLEGAS E OS ADULTOS, BUSCANDO
COMPREENDE-LOS E FAZENDO-SE COMPREENDER.

Expressar e nomear sensacdes, sentimentos, desejos e ideias que vivencia e observa no

outro por meio de diferentes linguagens.

(EI02EO05) PERCEBER QUE AS PESSOAS TEM CARACTERISTICAS FISICAS
DIFERENTES, RESPEITANDO ESSAS DIFERENCAS.

® Reconhecer diferencas e semelhangas das pessoas quanto a: cabelos, pele, olhos, altura,
peso e outros.

® |dentificar progressivamente suas caracteristicas fisicas, reconhecendo diferencas e
semelhancas entre pares.

(EI02EO06) RESPEITAR REGRAS BASICAS DE CONVIVIO SOCIAL NAS INTERACOES E

BRINCADEIRAS.

® Participar de diferentes manifestacdes culturais de seu grupo, como festas de aniversarios,




ritos ou outras festas tradicionais, respeitando e valorizando acdes e comportamentos

tipicos.

® Participar de brincadeiras que estimulem a relag&o entre o adulto/crianga e crianga/crianga.

CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS:

(EI02CG01) APROPRIAR-SE DE GESTOS E MOVIMENTOS DE SUA CULTURA NO
CUIDADO DE SI E NOS JOGOS E BRINCADEIRAS.

® Vivenciar, explorar e valorizar a escuta de diferentes estilos de musica, danca e outras
expressodes da cultura corporal.

® Participar de brincadeiras com cantigas, rimas, lendas, parlendas ou outras situacdées que
envolvam movimentos corporais.

® Cantar canc¢des imitando 0s gestos ou seguir ritmos diferentes de musicas com movimentos
corporais.

® Conhecer os objetos, materiais, expressfes culturais corporais, dancas, muasicas e
brincadeiras que séo tipicas de sua regido, de sua cultura.

(EI02CG02) DESLOCAR SEU CORPO NO ESPACO, ORIENTANDO-SE POR NOCOES

COMO EM FRENTE, ATRAS, NO ALTO, EMBAIXO, DENTRO, FORA ETC., AO SE

ENVOLVER EM BRINCADEIRAS E ATIVIDADES DE DIFERENTES NATUREZAS.

® Percorrer trajetos inventados espontaneamente ou propostos: circuitos desenhados no
chéao, feitos com corda, elasticos, tecidos, mobilia e outros limitadores e obstaculos para
subir, descer, passar por baixo, por cima, por dentro, por fora, na frente, atras, contornar e
outros.

® Participar de situacdes que envolvam comandos: dentro, fora, perto, longe, em cima,
embaixo, ao lado, a frente, atras, no alto, embaixo.

® Participar de situacdes identificando a localizacdo de objetos: a frente, atras, no alto,

embaixo, dentro, fora etc.

(EI02CG03) EXPLORAR FORMAS DE DESLOCAMENTO NO ESPACO (PULAR, SALTAR,
DANCAR), COMBINANDO MOVIMENTOS E SEGUINDO ORIENTACOES.

® Dancar, executando movimentos variados.
® Vivenciar jogos de imitacdo e mimica.

@® Vivenciar brincadeiras e jogos corporais como, roda, amarelinhas e outros.

(EI02CGO05) DESENVOLVER PROGRESSIVAMENTE AS HABILIDADES MANUAIS,
ADQUIRINDO CONTROLE PARA DESENHAR, PINTAR, RASGAR, FOLHEAR, ENTRE
OUTROS.

Coordenar o movimento das maos para segurar o giz de cera, canetas, lapis e fazer suas




marcas graficas.
CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS:

(EI02TS02) UTILIZAR MATERIAIS VARIADOS COM POSSIBILIDADES DE MANIPULACAO
(ARGILA, MASSA DE MODELAR), EXPLORANDO CORES, TEXTURAS, SUPERFICIES,
PLANOS, FORMAS E VOLUMES AO CRIAR OBJETOS TRIDIMENSIONAIS.

® Explorar formas variadas dos objetos para perceber as caracteristicas das mesmas.

(EI02TS03) UTILIZAR DIFERENTES FONTES SONORAS DISPONIVEIS NO AMBIENTE EM
BRINCADEIRAS CANTADAS, CANCOES, MUSICAS E MELODIAS.

® OQuvir e cantar musicas de diferentes ritmos e melodias e de diferentes culturas.
® Participar de brincadeiras cantadas do folclore brasileiro.

® Conhecer objetos, cancdes, instrumentos ou manifesta¢des culturais que sao tipicas de sua

cultura, regido ou de outras culturas.

® Ouvir poemas, parlendas, trava-linguas e outros géneros textuais.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA PENSAMENTO E IMAGINACAO:

(EI02EF01) DIALOGAR COM CRIANCAS E ADULTOS, EXPRESSANDO SEUS DESEJOS,
NECESSIDADES, SENTIMENTOS E OPINIOES.

® Ampliar seu vocabulario por meio de mdusicas, narrativas, poemas, historias, contos,

parlendas, conversas e brincadeiras para desenvolver sua capacidade de comunicacao.
® Ampliar o vocabulario utilizado para se expressar.

® Expressar suas ideias, sentimentos e emoc¢des por meio de diferentes linguagens como: a

danca, o desenho, a mimica, a musica, a linguagem oral e a escrita.

(EIO2EF02) IDENTIFICAR E CRIAR DIFERENTES SONS E RECONHECER RIMAS E
ALITERACOES EM CANTIGAS DE RODA E TEXTOS POETICOS.

@ |dentificar sons da natureza e de objetos da cultura humana.
® Participar de brincadeiras que desenvolvam a consciéncia fonolégica.

® Declamar textos poéticos conhecidos nas brincadeiras como corre-cotia, pula corda etc.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACO, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E




TRANSFORMACOES:

(EI02ET04) IDENTIFICAR RELACOES ESPACIAIS (DENTRO E FORA, EM CIMA, EMBAIXO,
ACIMA, ABAIXO, ENTRE E DO LADO) E TEMPORAIS (ANTES, DURANTE E DEPOIS).

® |dentificar o0s momentos da rotina e conversar sobre os acontecimentos do dia utilizando

expressdes temporais como antes, durante e depois.
® Participar de momentos de exploracdo dos dias da semana com mdusicas.

(EI02ET08) REGISTRAR COM NUMEROS A QUANTIDADE DE CRIANCAS (MENINAS E
MENINOS, PRESENTES E AUSENTES) E A QUANTIDADE DE OBJETOS DA MESMA
NATUREZA (BONECAS, BOLAS, LIVROS ETC.).

® Participar de jogos que envolvam numeros como boliche, amarelinha e/ou jogos cantados
como parlendas e outros.
® Registrar nUmeros e quantidades por meio de desenhos e outros simbolos.

agrupar elementos da mesma natureza em quantidades pré-estabelecidas.




COMO VAMOS ESTUDAR OSCONTEUDOS?

Proposta de aula para o dia 17/08/2020

Segunda-feira
Campos de Experiéncia
e CORPO, GESTOS E MOVIMENTO: Jogos expressivos de linguagem corporal.

e O EU O OUTRO E NOS: Regras de jogos e brincadeiras.
e [ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO: Consciéncia fonoldgica letra O

e ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES: Nocéo

temporal.

Link para acesso da historia: https://www.youtube.com/watch?v=NcCyrxkEtX0

Proposta de atividade: Corrida do Ovo

Daremos inicio a nossa aula com o calendario estimulando a percepc¢do dos dias da semana e
os dias do més. Na sequéncia apresentaremos a histéria “Foi o ovo uma ova — Varal de
histérias” em seguida, apresentaremos a escrita da palavra OVO destacando a vogal O e sua
prondncia através do método da boquinha.

Como atividade, iremos propor uma brincadeira muito divertida a CORRIDA DO OVO NA
COLHER, através de um video demonstrando como brincar.



https://www.youtube.com/watch?v=NcCyrxkEtX0

Proposta de aula para o dia 18/08/2020

Terca-feira
Campos de Experiéncia

e CORPO, GESTOS E MOVIMENTO: Linguagem oral.

e TRACOS, SONS, CORES E FORMAS: Classificacao.
e ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO: Palavras e expressdes da lingua.

e ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES:
Agrupamento de quantidades.

Link para acesso da historia: https://www.youtube.com/watch?v=6EO3p0OntfL4

Proposta de atividade:

Iniciaremos a aula com o calendario estimulando a percepcdo dos dias e meses, iniciaremos
nossa aula a nossa histoéria do dia “A galinha choca- Mary frangca” na sequéncia iremos destacar
através de imagens que alguns animais nascem de ovos como as galinhas, patos, jacarés entre
outros.

Na sequéncia, iremos realizar uma atividade impressa onde 0s alunos irdo representar 0s
numerais desenhando ovos, representando a musica “ A galinha do vizinho”, em seguida irdo

fazer a tentativa da escrita dos numeros de 1 a 5.



https://www.youtube.com/watch?v=6EO3p0ntfL4
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VAMOS DESENHAR?

A GALINHA DO VIZINHO
BOTA OVO AMARELINHO

BOTA1

BOTAZ

BOTA3

BOTA4

VAMOS ESCREVER OS NUMERAIS .
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Atividade aplicada dia 19/08/2020
Quarta- feira

Campos de Experiéncia

e O EU O OUTRO E NOS: Préprio corpo e suas possibilidades motoras.
e CORPO, GESTOS E MOVIMENTO: Manifesta¢des culturais.
e TRACOS, SONS, CORES E FORMAS: Estilos musicais diversos.

e ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO: Vocabulério.

Link para acesso da musica: https://www.youtube.com/watch?v=BxEIQr30k2M

Proposta de atividade:

Daremos inicio a nossa aula com o calendario estimulando a percepc¢éo dos dias da semana e
os dias do més. Na sequéncia apresentaremos a musica “X6 preguica — Carrossel”, na
sequéncia iremos propor uma brincadeira motora chamada CABRA CEGA, uma brincadeira
muito popular na infancia dos nossos pais.

Como Brincar: A cabra-cega é um jogo recreativo, em que um dos participantes, de olhos

vendados, procura adivinhar e agarrar os outros. Aquele que for agarrado passara a ficar com



https://www.youtube.com/watch?v=BxElQr3Ok2M

os olhos vendados.

Atividade aplicada dia 20/08/2020

Quinta-feira

Campos de Experiéncia
e O EU O OUTRO E NOS: Normas de convivéncia - dividir, compartilhar.

e ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO: Identificacédo e nomeac&o dos

elementos.

e ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES:

Agrupamento de quantidades.

Link para acesso da historia: https://www.youtube.com/watch?v=SeRFfS5J52Y

Proposta de atividade:

Daremos inicio a nossa aula com o calendario estimulando a percep¢éo dos dias da semana e
os dias do més. Na sequéncia apresentaremos a nossa historia “O homem que calculava —
Varal de histérias”, na sequéncia iremos apresentar algumas imagens de figuras representando
numerais de 1 a 10 estimulando a relacdo numero/quantidade.

Nossa atividade do dia serd uma atividade impressa, onde os alunos deverao pintar as imagens



https://www.youtube.com/watch?v=SeRFfS5J52Y

e agrupar conforme o numeral indicado.
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Atividade aplicada dia 21/08/2020
Sexta-feira

Campos de Experiéncia

e O EU O OUTRO E NOS: Respeito a individualidade
e CORPO, GESTOS E MOVIMENTO: Danca.
e TRACOS, SONS, CORES E FORMAS:Diversidade musical.

e ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO: Consciéncia fonoldgica letra C

Link para acesso da histoéria: https://www.youtube.com/watch?v=SiQ5d hhS s

Proposta de atividade:

Daremos inicio a nossa aula com o calendario estimulando a percepc¢éo dos dias da semana e

os dias do més. Na sequéncia apresentaremos a histdria do dia “Chapeuzinho Amarelo — Chico



https://www.youtube.com/watch?v=SiQ5d_hhS_s

Buarque”, na sequéncia iremos destacar que o chapéu é um objeto muito utilizado no mundo
todo, que foi criado pelos gregos com a intencdo de proteger a cabeca durante grandes
viagens, e com o passar do tempo foi ganhando varios formatos e tamanhos e passou a ser um
dos principais aderecos usados no mundo todo.

Na sequéncia iremos propor uma atividade muito divertida chamada passa “Passa chapéu”.

Como brincar: Os participantes formam um circulo e colocam uma mausica para tocar,
enquanto dancam um chapéu vai passando de mao em mao, quando a musica parar, quem
estiver com o chapéu deve sair da brincadeira. Ganha quem conseguir chegar até o final da

brincadeira sem ser pego pelo chapéu.

Atividade aplicada dia 24/08/2020

Segunda- feira
Campos de Experiéncia

e O EU O OUTRO E NOS: Imitagdo como forma de expressao.

e CORPO, GESTOS E MOVIMENTO: Seu corpo, suas possibilidades motoras, sensoriais

e expressivas.
e TRACOS, SONS, CORES E FORMAS: Estilos musicais diversos.

e ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO: A lingua portuguesa falada, suas

diversas funcdes e usos sociais

Link para acesso da historia: https://www.youtube.com/watch?v=nvf-BBCOcvc



https://www.youtube.com/watch?v=nvf-BBCOcvc

Proposta de atividade:

Daremos inicio a nossa aula com o calendario estimulando a percepc¢ao dos dias da semana e
os dias do més. Na sequéncia apresentaremos a historia “Os dez amigos — Ziraldo”, na
sequéncia iremos destacar que na histéria cada dedinho tinha um nome e apresentar de uma
forma ludica os nomes dos dedos ( Polegar, indicador, dedo médio, anelar e dedo minimo).

ApOs esse momento iremos realizar nossa atividade do dia, onde iremos ouvir a musica “Com

as minhas maos eu vou fazer” e seguir os comandos indicados na musica.

Atividade aplicada dia 25/08/2020

Terca-feira
Campos de Experiéncia
e CORPO, GESTOS E MOVIMENTO: Manifestac¢des culturais.

e TRACOS, SONS, CORES E FORMAS: Manifestacdes Folcloricas.

e ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO: A lingua portuguesa falada, suas

diversas funcdes e usos sociais.

e ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES: Registros

gréficos.

Link para acesso da historia: https://www.youtube.com/watch?v=WTyd-MICmcc



https://www.youtube.com/watch?v=WTyd-MlCmcc

Proposta de atividade:

Daremos inicio a video aula com o calendario estimulando a percepcao dos dias da semana e
os dias do més, na sequéncia apresentaremos o video “Porque existe Folclore”, na sequéncia
apresentaremos aos alunos um dos grandes personagens do nosso folclore o Saci Pereré.
Nossa atividade do dia serd uma atividade de registro, onde os alunos dever&do completar o

diagrama que forma a palavra Saci.
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Atividade aplicada dia 26/08/2020
Quarta- feira
Campos de Experiéncia

e OEUO OUTRO E NOS: Regras de jogos e convivéncia.
e CORPO, GESTOS E MOVIMENTO: Manifesta¢des culturais.
e TRACOS, SONS, CORES E FORMAS: Manifestacdes Folcloricas.

e ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO: Palavras e expressoes da lingua.




Link para acesso da historia: https://www.youtube.com/watch?v=3gHTRovpLvl

Proposta de atividade

Daremos inicio a video aula com o calendario estimulando a percep¢ado dos dias da semana e
os dias do més, na sequéncia apresentaremos a histéria “A pipa e a Flor- Rubem Alves”, na
sequencia iremos destacar que brincar de pipa € uma brincadeira folclérica, explicaremos as
antigas brincadeiras de rua sdo chamadas de brincadeiras folcléricas, na sequencia
apresentaremos outras brincadeiras que fazem parte do nosso folclore.

Como proposta de atividade iremos aprender a fazer uma pipa de papel e barbante.

Link para aprender a fazer a pipa: https://www.youtube.com/watch?v=s80sbBOKinY

EXizabeth Cunha -

Atividade aplicada dia 27/08/2020
Quinta- feira

Campos de Experiéncia

e O EU O OUTRO E NOS: Caracteristicas fisicas: semelhancas e diferencas.
e CORPO, GESTOS E MOVIMENTO: Motricidade e habilidade manual.
e TRACOS, SONS, CORES E FORMAS: Manifestagdes folcloricas.

e ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO: Oralidade e escuta.



https://www.youtube.com/watch?v=3gHTRovpLvI
https://www.youtube.com/watch?v=3gHTRovpLvI
https://www.youtube.com/watch?v=3gHTRovpLvI
https://www.youtube.com/watch?v=3gHTRovpLvI
https://www.youtube.com/watch?v=s8osbB0KinY

Link para acesso da historia: https://www.youtube.com/watch?v=9eLv1r6Fgsc

Proposta de atividade:

Daremos inicio a video aula com o calendario estimulando a percep¢ado dos dias da semana e
os dias do més, na sequéncia apresentaremos a historia “A lenda da Cuca” na sequencia
iremos destacar que a Cuca faz parte do nosso Folclore que esta presente em lendas, musicas
e € muito conhecida na obra Sitio do Pica-pau Amarelo.

Na sequencia iremos realizar uma atividade impressa, onde os alunos deverao pintar o desenho
e com o auxilio de um adulto recortar e tentar montar o quebra cabeca seguindo a ordem da

escrita do nome da personagem Cuca
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Atividade aplicada dia 28/08/2020
Sexta-feira
Campos de Experiéncia
e O EU O OUTRO E NOS: Respeito a individualidade e diversidade.
e CORPO, GESTOS E MOVIMENTO: Manifestac¢des culturais.

e TRACOS, SONS, CORES E FORMAS: Diversidade musical de varias culturas locais,

regionais e globais.

e ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO: Sons dos elementos naturais e



https://www.youtube.com/watch?v=9eLv1r6Fgsc

culturais.

Link para acesso da Musica: https://www.youtube.com/watch?v=jYufWk-PMLo

Proposta de atividade:

Daremos inicio a video aula com o calendario estimulando a percepcao dos dias da semana e
os dias do més, na sequéncia daremos continuidade a nossa aula sobre o folclore apresentando
aos alunos algumas mausicas folcléricas como proposta de atividade do dia iremos pedir que 0s
alunos escolham uma das musicas para representar com a sua familia fazendo um video para

enviar para a professora.

Ol BOTA AQUI O CRAVO E A ROSA

Ol BOTA AQUI,
Ol BOTA AQUI
O SEU PEZINHO.
O SEU PEZINHO
o BEM JUNTINHO
COM O MEU. T
E DEPOIS
NAO VA DIZER
QUE VOCE
SE ARREPENDEU.
CE

N

O CRAVO BRIGOU COM A ROSA
DEBAIXO DE UMA SACADA.

O CRAVO SAIU FERIDO

E A ROSA, DESPEDACADA.

O CRAVO FICOU DOENTE,

A ROSA FOI VISITAR.

O CRAVO TEVE UM DESMAIO
E A ROSA POS-SE A CHORAR.



https://www.youtube.com/watch?v=jYufWk-PMLo




